UNIVERSIDAD AUTÓNOMA DEL ESTADO DE MEXICO.

SECRETARIA DE DOCENCIA.

FACULTAD DE ARQUITECTURA Y DISEÑO.

LICENCIATURA EN DISEÑO GRÁFICO.

MATERIAL DIDÁCTICO.

Material en línea adecuado al diseño instruccional de la modalidad no escolarizada
PARA LA UNIDAD DE APRENDIZAJE 

COMUNICACIÓN, CULTURA Y NUEVAS TECNOLOGÍAS
COMUNIDAD VIRTUAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE COMUNICACIÓN CULTURA Y NUEVAS TECNOLOGÍAS EN EL PORTAL DE SERVICIOS EDUCATIVOS DE LA UAEMEX.

MATERIAL DIDÁCTICO PARA TODAS LAS UNIDADES DE COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE  

MTRA. MA. LUISA MORALES ALVAREZ MALO

DRA. DIANA ELISA GONZALEZ CALDERON.

OCTUBRE DE 2015
UNIDAD DE APRENDIZAJE: 

COMUNICACIÓN, CULTURA Y NUEVAS TECNOLOGÍAS

PERIODO: SÉPTIMO PERIODO 

NÚCLEO: SUSTANTIVO
Este recurso didáctico se aplicará en todas las Unidades de Competencia de la Unidad de Aprendizaje.

PROPÓSITO DE LA UNIDAD DE COMPETENCIA:   

UNIDAD DE COMPETENCIA 1:   Los medios de comunicación. Su naturaleza y características.

· Analizar y diferenciar los medios de comunicación así como conocer la naturaleza de cada uno. 

· El alumno será capaz de identificar las necesidades que tiene a partir del contacto con los medios de comunicación para el planteamiento del problema inicial.
UNIDAD DE COMPETENCIA 2: El diseñador gráfico en  interacción con los medios de comunicación

· El alumno será capaz de identificar, evaluar y analizar el lenguaje de los medios de comunicación, así como la relación del mismo que con el trabajo del diseñador.

· El alumno elaborará un plan para la resolución del problema durante el curso y aclarará conceptos que lo ayuden a la resolución del mismo.
UNIDAD DE COMPETENCIA 3: Papel de los medios en la sociedad de la información y la comunicación. Una nueva cultura.
· El alumno será capaz de  comprender las características de la sociedad de la información y comunicación, así como aplicar y emplear el lenguaje multimedia utilizando las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC).
· El alumno será capaz de identificar nuevas necesidades e incorporar nuevos conocimientos al planteamiento inicial del problema.
UNIDAD DE COMPETENCIA 4: La dinámica de la comunicación en la sociedad de la información y comunicación y su vinculación con el trabajo profesional del diseñador gráfico.

· El alumno será capaz de identificar el papel que tienen como profesionista en la sociedad de la comunicación y la información a partir del estudio de los medios y la interacción con las TIC. Esto lo hará a partir de la resolución de un problema.

GUÍA DE USO:
Se sugiere que el material sea un recurso de información, comunicación y apoyo para la exposición de los diferentes temas de las Unidades de aprendizaje.

La comunidad virtual es un espacio en el que se genera un ambiente de aprendizaje en el que existe una comunicación entre los integrantes de la misma e interactividad con materiales y ejercicios que complementan la experiencia didáctica en el alumno, tal comunidad es un espacio que genera la discusión y reflexión sobre los diversos temas de la unidad de aprendizaje.

Con la práctica de los alumnos dentro de la comunidad, se genera un aprendizaje significativo que enriquece los distintos temas y conceptos de clase.

En este ambiente virtual de aprendizaje se utilizan recursos como lecciones interactivas o ambientes de exploración y construcción virtual, mediante herramientas tecnológicas que faciliten la comunicación entre alumnos-docentes, alumnos-alumnos, de tal manera que le faciliten el ejercicio de sus conocimientos o habilidades, mediante diversas experiencias de aprendizaje. 
El diseño de la comunidad virtual está fundamentada en criterios metodológicos, didácticos y de comunicación que favorecen el estudio independiente y el aprendizaje significativo.

La información sustenta la comprensión de los temas, por lo que se ha incorporado información básica y referencial para la complejización de los conceptos.

Contiene de forma breve todos los conceptos generales e imágenes que le permitirán al profesor tener una guía de información lo suficientemente clara y precisa para complementar la experiencia en clase. 

EL MATERIAL SE USA DE LA SIGUIENTE MANERA:

· Se da a conocer la información básica referente al tema.

· Mostrar los ejemplos para apoyar la información

· Cuestionar el concepto

· Identificar características sustantivas del ejemplo

· Identificar ejemplos similares en la cultura mediática inmediata.
· El trabajo en la comunidad lo realizará el alumno en lugares diversos en donde tenga una computadora e internet

VENTAJAS Y LÍMITACIONES:

El tener una guía que sustenta las bases de las unidades de competencia, ayudará al docente a preparar y complementar la clase con rapidez y claridad. El concepto unido a la imagen genera en el alumno un aprendizaje significativo que se refuerza con la elaboración de sus propias propuestas.

Si bien es cierto que sólo es una guía que puede ser complementada con otra información y que puede estar limitado su uso si no se tiene el equipo técnico necesario.

Los contenidos y secuencia de conceptos permiten una visión que fortalece y complementa el planteamiento analítico de las unidades de competencia.
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MANUAL DE USO
Comunidad Virtual: Comunicación Cultura y Nuevas Tecnologías

(Albergada en la Plataforma de Servicios Educativos (SEDUCA) de la UAEMex)

Requisitos para ingresar a la comunidad: 

Los integrantes de la comunidad deberán estar dados de alta en el Portal SEDUCA para que con su usuario y contraseña puedan ingresar a la comunidad.

En el caso de que este material sea utilizado por otro maestro que le interese trabajar en la comunidad virtual, tendrá que solicitar a la Dirección de Educación a Distancia de la UAEM, que le generen una copia del curso para que pueda ingresar con su usuario y contraseña e inscribir a sus alumnos en la misma.

· Los contenidos del curso serán útiles para que el docente enriquezca el trabajo creativo de su práctica y plantee situaciones de enseñanza del uso de TIC concerniente a los requerimientos de su disciplina.

· Los materiales didácticos serán distribuidos a través de la plataforma educativa SEDUCA.

· Se utilizarán recursos informativos digitales que ayuden a enriquecer el ambiente virtual y que favorezcan la interactividad con los materiales. 

· Algunos recursos informativos son: revistas electrónicas, libros electrónicos, documentos Word, pdf y powerpoint, videos y objetos de aprendizaje. 

· Se utilizarán diversas herramientas tecnológicas que permitan la comunicación sincrónica y asincrónica, como: Foro de discusión, wiki, chat, portafolio y recursos de la web 2, tales como el trabajo en redes y blogs. Estos instrumentos permitirán la mediatización tecnológica, que harán posible la comunicación con una visión bidireccional y multidireccional.
· La interacción se hará a través de diversas herramientas tecnológicas ubicadas en la plataforma SEDUCA.

· Se utilizarán medios para el aprendizaje que serán las herramientas de comunicación sincrónica y asincrónica con las que se propicie la interacción entre los alumnos y asesor.

· Cada actividad requiere del uso de los materiales digitales y recursos de información en la web como videos, imágenes, textos, revistas digitales y objetos de aprendizaje.

 Requerimiento de participación de los alumnos: 
Cada actividad que se desarrolle en el curso, solicita y requiere la participación individual y en equipo.  

· Existirá diversidad en las actividades de esta modalidad
· Los alumnos participan de manera colaborativa utilizando las herramientas de comunicación sincrónicas y asincrónicas, para que a través de estás se procese y transforme la información, generando de esta manera conocimiento.

· Se llevará acabo constantemente trabajo colaborativo en actividades en línea y actividades en la sesión presencial en las que se propiciará la retroalimentación entre los participantes.

· Aula virtual: Permite la recreación de ambientes de aprendizaje a través de las tecnologías de información y comunicación; el estudiante tiene acceso al curso en el que se aplican estrategias de aprendizaje haciendo uso de materiales digitales. Se pueden utilizar herramientas de interacción como foros de discusión, chat, wiki. Se practica un proceso de evaluación.

· Contenidos: Materiales digitales del curso y recursos de información como: textos, presentaciones, imágenes, videos, multimedios, blogs, revistas digitales y objetos de aprendizaje.

· Actividad conjunta discursiva y no discursiva: Profesor-alumno, alumno-alumno, alumno con materiales, tanto en el aula presencial como en el aula virtual, utilizando herramientas de comunicación sincrónica y asincrónica que permiten la interacción y favorecen el aprendizaje. (comunicación en línea del profesor utilizando herramientas tecnológicas como: chat, foro, wiki, blog y portafolio), (comunicación presencial con actividades colaborativas e interacción individual).
· Actividad educativa del profesor: Induce al alumno mediante estrategias, a descubrir y construir su propio aprendizaje, al realizar actividades, discusiones y reflexiones individuales y colectivas. Realiza el andamiaje del alumno con los materiales y las actividades de aprendizaje individuales y colaborativas, tanto en el aula presencial como en el aula virtual. 

A continuación se mencionan algunas actividades que se pueden practicar en un entorno virtual de aprendizaje.

Tabla 1. Actividades de aprendizaje en un entorno virtual de aprendizaje.

	Tipo de Actividad


	Mecanismo de trabajo

	Proyecto de aprendizaje
	Proyecto planteado al inicio del curso, al que se le dará seguimiento a través de diversas actividades.

	Debate
	Discusión activa en un foro de discusión en el que el punto de partida son preguntas o ideas en relación a una temática.

	Ejercicios de autoevaluación


	Ejercicios o tareas que llevan al alumno a reflexionar acerca del aprendizaje obtenido.

Están incluidos en la plataforma de manera automatizada, diseñados por el profesor.

	Ejercicios de coevaluación
	Ejercicios de colaboración interna, que auxilian al alumno a identificar su desempeño individual y grupal. (a través de un foro de discusión o wiki)

	Trabajo en chat


	Discusión grupal acerca de un tema, planteado específicamente para la construcción del aprendizaje. (ejemplo, solución de un problema).

	Trabajo en Wiki


	Documento digital abierto y de elaboración conjunta. Un wiki es un trabajo inacabado, ya que cualquiera lo puede editar desde cualquier lugar. Adecuada para el aprendizaje colaborativo.

	Uso del portafolio
	Demostración de las evidencias que ha construido el alumno y la demostración progresiva de las competencias que le dan seguimiento a su proyecto.


A continuación se mencionan y describen las herramientas tecnológicas que caracterizan a la plataforma educativa SEDUCA.

Tabla 2. Herramientas que alberga la plataforma SEDUCA

	Herramientas Tecnológicas
	

	Wiki
	Es un software para la creación de contenido de forma colaborativa. 

Colección de páginas web que pueden ser editadas fácilmente por cualquier persona, en cualquier momento y desde cualquier lugar. 



	Portafolio
	Herramienta en la que se depositan las evidencias. 



	Chat
	Es una herramienta que permite que los usuarios se comuniquen entre sí, fomenta la comunicación y la interacción. Su uso se carateriza por ser  síncrono (al mismo tiempo). 


	Foro de Discusión


	Los foros constituyen una herramienta adecuada para la discusión de un tema específico en un plazo temporal determinado.



	Correo Electrónico


	Comunicación interna entre los participantes de la comunidad.


Los componentes anteriores pueden integrarse de distinta forma para propiciar un ambiente de aprendizaje en el que los alumnos desarrollen las  competencias deseadas.

Comunidad SEDUCA de la unidad de aprendizaje “Comunicación, cultura y nuevas tecnologías”
Lista de verificación para el material didáctico:

Material en línea adecuado al diseño instruccional de la modalidad no escolarizada
1. La portada presenta datos de identificación suficientes y adecuados1, incluye índice, presentación general, introducción a la asignatura o UA, prerrequisitos, así como orientaciones específicas para su estudio. 
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INTRODUCCION

En la sociedad actual los medios de comunicacion, asi como las tecnologias de la comunicacion e informacion (TIC), han adquirido una
gran importancia

El diseffador grafico interactua constantemente con estos y tiene la responsabilidad de  interpretar, transformar y procesar la informacion
para producir mensajes visuales y verbales con un espiritu critico y reflexivo. Para esto es necesario desarrollar habilidades cognitivas
que le permitan complejizar, analizar y reflexionar a partir de diversas manifestaciones visuales, de tal forma que sea capaz de producir y
mostrar mensajes que generen una actividad discursiva y dialdgica entre el emisor y receptor.

Z= . La cultura, como manifestacion del ser humano se encuentra permeada por la influencia de

los medios.
yi 7224

La dinamica de la sociedad actual depende en gran medida de la influencia de los mismos.
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formas de hacerio han suffido cambios tan profundos y veriginosos que sus redes constituyen la nueva atmostera del planeta.

La comunicacion es, pues, un fenémeno en el que convergen todas [as ciencias del hombre y los mas increibles avances tecnologicos.
Se relaciona tanto con [as disciplinas que involucra la antropologia, como con las actividades desplegadas por educadores, agentes de
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En esta unidad de aprendizaje conocers diversos temas de la teoria de la comunicacion, su importancia, funciones, diversos modelos
asi como los autores que han estudiado sobre este fenomeno y 1a forma en que se manifiesta en las organizaciones.

CONSULTA EL PROGRAMA DE LA UNIDAD E APRENDIZAJE PROGRAMA




2. Incluye programa completo de la UA con calendario o cronograma y mapa curricular con la ubicación de la UA en el plan de estudios. 
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3. El material está vinculado a un módulo, unidad o tema de un programa educativo en modalidad no escolarizada o mixta, debe desarrollar por escrito temas y subtemas señalados en el programa de estudios. 
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4. El documento contempla el uso de taxonomías tanto de aprendizaje como digitales, con objetivos medibles y evaluables. 
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COMPETENCIAS QUE EL ALUMNO DESARROLLARA Y ADQUIRIRA DURANTE EL CURSO

«Identifica los elementos basicos de analisis del discurso visual, asi como conoce los elementos
de connotacion de laimagen que le permite analizar diversas propuestas que ofrecen los medios de
comunicacion.

~Adquiere una actitud critica y reflexiva ante los medios de comunicacion y
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

+Desarrolla habilidades para solucionar problemas, realizando propuestas creativas vinculadas
al contexto de la sociedad de la informacion y comunicacion.

“Identifica la vinculacion del disefiador grafico como mediador ante los medios de comunicacion.
+Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros

puntos de vista de manera critica y reflexiva.

«Investiga, interpreta, transforma, produce y exhibe informacién en diferentes medios (impresos y




5. El diseño instruccional considera las características de los alumnos en esta modalidad al incluir actividades de tipo asincrónico y no presencial así como programación de todas las actividades del curso. 

6. Contiene un diagnóstico autoevaluable que permite identificar claramente la detección de las necesidades de los alumnos inscritos en la UA. 

7. La metodología, el desarrollo temático, las actividades y la evaluación están alineadas a los objetivos del programa de estudios de la UA o asignatura. Incluye también bibliografía complementaria. 

8. Incluye estrategias de enseñanza aprendizaje de manera precisa. 

9. Las actividades y recursos a desarrollar durante el período escolar son adecuados al modelo educativo. Precisa claramente los parámetros de evaluación, incluye rúbricas, lista de cotejo u otras herramientas de evaluación. 
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SOCIEDAD DE LA INFORMACION Y CONOCIMIENTO  Actividad respectiva al tema Equipo

Maria Luisa Morales alvarez Malo | Inicio: 20/10/2015 - Término: 27/10/2015

Calit maxima10  Equipo 1
Fartcipanes 4 ( Maria Luisa Morales Alvarez Malo, Carlos Eduardo Herrera Valdes, Mario Javier Macias Romero, DULCE MARIA
INIGUEZ RICO )

Oltima pariicipacion Sin partcipaciones.

El propésito de esta actividad es que identifiques los elementos basicos que conforman a la sociedad de la informacion y el
conocimiento y que comprendas las implicaciones de la misma.

Después de leer los documentos que aquite proporciono, participa en el oro contestando a as siguientes preguntas:

¢eudl es la diferencia de la sociedad de la informacion con la sociedad del conocimiento? FORO DE DISCUSION (ACTIVIDAD

¢qué implica para ti vivir en la sociedad del conocimiento? ASINCRONICA)

Posteriormente realiza el mapa mental que subiras a pinterest en el que identifiques las ideas principales del tema y desglosa las implicaciones que esta tiene.
VIDEO hitp:/wnyoutube comwatch?v=pib2NSWIYSfeature=em.share video user

La dimension cultural de Internet. Manuel Castells.

hitp:/www.ioc edulculturaxxilesplarticlesicastelis0502/castelis0502.tm
¢Qué esla sociedad de la informacion?

hitp:/imercadosunidos wordpress.com/2007/11/02/%C2%BFque-es-la-sociedad-de-la-informacion-y-mil-preguntas-mas/

vinculos a documentos confiables de internet
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10. Permite vincular al menos tres materiales de apoyo considerados como recursos didácticos de apoyo, con archivos o vínculos a documentos confiables de internet que permitan al alumno profundizar en la temática. 

11. Integra al menos tres tipos de fuentes de referencia susceptibles de consulta en línea. 

12. El material educativo es libre, manejable con diferentes herramientas, accesible en diversos sistemas o plataformas y contiene las indicaciones precisas o requerimientos para su uso. 
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13. Se proporcionan instrucciones pertinentes para el uso de aplicaciones y herramientas con requerimientos específicos libres [de formato, visualización o instalación] sin exigir la adquisición de una licencia o permisos para su manipulación. 

14. Diferenciación tipográfica de títulos, ideas, información clave o términos importantes; claridad en cuadros sinópticos, gráficas o tablas; empleo apropiado de caracteres, como 

símbolos y términos técnicos, con referencia a usos prácticos así como las diferentes herramientas tecnológicas disponibles en la plataforma (SEDUCA)

El material se encuentra en: � HYPERLINK "http://www.seduca.uaemex.mx/" ��http://www.seduca.uaemex.mx/�
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