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¿Cómo emplear este material?

El presente material tiene como finalidad facilitar la exposición gráfica de la
Unidad de Competencia “Análisis de los Paradigmas de Programación” que se
aborda en la Unidad de Aprendizaje “Análisis de los lenguajes de
programación”.

La presentación deberá ir acompañada de una explicación oral del docente, ya
que la aportación que pueda hacer mediante ejemplos y situaciones cotidianas
brindará la oportunidad de que los estudiantes comprendan la importancia de
construir argumentos sólidos, creíbles y bien soportados.
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ANÁLISIS DE LOS PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.

Tema Diapositiva

Concepto de Paradigma.
Tipos de Paradigma.
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Orientado a Objetos
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Al término de la unidad temática, los

estudiantes tendrán la capacidad, de

comprender lo que refiere a cada paradigma, así

como las principales características que

distinguen a cada uno de ellos.
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Objetivo de la Unidad 

Temática. 
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ANÁLISIS DE LOS PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.

Un grupo de científicos, colocó cinco monos en una jaula

Al centro colocaron una
escalera, y sobre ella una
penca de plátanos.
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ANÁLISIS DE LOS PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.

Cuando un mono, subía la escalera para 
agarrar plátanos…

Los científicos lanzaban
un chorro de agua fría,
sobre los que quedaban
en el suelo.
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ANÁLISIS DE LOS PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.

Después de algún tiempo…

Cuando un mono iba a
subir la escalera…

los otros lo
golpeaban
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ANÁLISIS DE LOS PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.

Con el paso del tiempo…

Ningún mono subía la escalera, a 
pesar de la tentación de los plátanos

Entonces, los científicos, sustituyeron uno de los monos.
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ANÁLISIS DE LOS PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.

Lo primero que hizo, fue subir la escalera… siendo rápidamente
bajado por los otros, quienes le acomodaron
tremendos golpes.

Después de
algunos golpes,
el nuevo
integrante del
grupo ya no
subió más la
escalera. Aunque
nunca supo el
porqué de los
golpes.
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ANÁLISIS DE LOS PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.

Un segundo mono fue sustituido, y ocurrió lo mismo.
El primer sustituto participó con entusiasmo de los golpes al
novato. Un tercero fue cambiado y se repitió el hecho, lo
volvieron a golpear. El cuarto y, finalmente, el quinto de los
veteranos fue sustituido.
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ANÁLISIS DE LOS PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.

Los científicos quedaron entonces, con un grupo de cinco
monos que, aún cuando nunca recibieron un baño de agua
fría, continuaban golpeando a aquel que intentase llegar a
los plátanos.
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ANÁLISIS DE LOS PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.

Si fuese posible preguntar a algunos de ellos ¿Por qué le pegaban
a quien intentaba subir la escalera?, con certeza la respuesta
sería: “No sé, aquí las cosas siempre se han hecho así”.
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ANÁLISIS DE LOS PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.

 Thomas Kuhn, “ logros científicos universalmente reconocidos, que

durante un tiempo proporcionan problemas y soluciones modelo,

para una comunidad profesional”.

 Colección de características abstractas que categorizan un grupo de

lenguajes que son aceptados y utilizados por un grupo de

profesionales.
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ANÁLISIS DE LOS PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.
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Imperativo ¿Cómo? Instrucciones

Declarativo ¿Qué?
Lógica  de primer 

orden
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ANÁLISIS DE LOS PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.

Imperativo

Estructurado

Orientado a 
Objetos

Modular

Declarativo

Funcional

Lógico

Dirigida por 
eventos

Orientada 
a Aspectos
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ANÁLISIS DE LOS PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.
Paradigma 
Imperativo

Imperar: mandar, ordenar.

Estructura y Módulo (análisis descendente).

Celda de memoria

Operaciones de asignación (aritméticas, lógicas, cadena de caracteres).

Operaciones de repetición.

Secuencia de transformación de datos
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ANÁLISIS DE LOS PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.

Programa en diferentes estados

Basic, C, C++, Java, Clipper, Dbase, Pascal, C#, Perl.

comandos

clara
específica

¿Cómo hacer?

Variables
Tipos de datos
Expresiones.
Estructuras de control (goto).

Paradigma 
Imperativo



18

ANÁLISIS DE LOS PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.
Paradigma 
Imperativo Pueden ser llamados desde

otra parte del programa.

 Toda estructura posee un solo
punto de entrada y uno solo de
salida de la misma.

 Varios caminos desde la
entrada hasta la salida.

 Instrucciones pueden ser
ejecutables en algún momento
y no existen bucles infinitos.
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 Clase (Tipo de dato)

 Objeto.

 Encapsulamiento (código o datos, ocultos para cualquier
entidad externa a él).

 Herencia (nuevos objetos a partir de definición de otros).

 Polimorfismo(actuar modo diferente en función del objeto
aplicado).

 Reutilización de códigos

 Facilidad para pensar soluciones a determinados problemas.

 Facilitar el desarrollo y comprensión de programas de gran 
porte.

Java
C++
PHP

Python
C#

Delphi
Ruby

Actionscript
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ANÁLISIS DE LOS PARADIGMAS DE PROGRAMACIÓN.

Paradigma 
Declarativo

Describe que se debe calcular.

Las variables son nombres asociados a definiciones y una vez 
instanciadas son inmutables.

El control de flujo, suele estar asociado a la composición 
funcional, la recursividad y/o técnicas de reescritura y unificación.

No existe sentencia de asignación

Lisp, Scheme, Haskell, Prolog.
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