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Informacion general de la Unidad de Aprendizaje

Unidad de Aprendizaje

Multimedia

Propésito de la Unidad de Aprendizaje

Desarrollar de forma independiente, los componentes que, unidos,
forman un producto multimedia que cubra caracteristicas de audio,
video, disefio, animacién y programacion.
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Estructura de la Unidad de Aprendizaje
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Unidad de Competencia Il. Video

Objetivo de la Unidad de Competencia

Capturar y editar video de todo tipo, incluyendo sus diferentes for-
matos, controlando el video e identificando los diferentes parametros
que influyen en la calidad del video y saber manipularlos. Ademas de
disefiar el escenario en el que se presentara el video de una manera es-
tética y uniforme con el proyecto a desarrollar, incluyendo bosquejos
de animaciones basicas, las cuales seran complementadas con audio
grabado por el alumno; cuidando la misma calidad durante todo el
proyecto.

Conocimientos

| A\

e Analizar el nimero de cuadros por segundo.

e Seleccionar la resolucién 6ptima.

e ldentificar los formatos existentes de video.
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Unidad de Competencia Il. Video

Habilidades

Capacidad para cambiar formatos de video, cambiar audio de un
video y controlar la secuencia del video; mediante botones.

Actitudes y valores

Autonomia, responsabilidad, respeto, tolerancia, puntualidad y tra-
bajo.
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Introduccidén

e Sistema de grabacién y reproduccion de imagenes,
acompafiadas o no de sonidos, mediante cinta magnética?.

e A recording of moving pictures and sound, especially as a
digital file, DVD, etch.

“RAE
bDictionary Cambridge
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Conceptos basicos

Dimensiones

Es el tamafio del video (ancho x alto) expresado en pixeles cuando
se visualiza al 100 %, sin agrandar ni reducir.

| \

Cddec

Acrénimo de codificacion/decodificacion. Un cédec es un algoritmo
especial que reduce el nimero de bytes que ocupa un archivo. Los ar-
chivos codificados con un codec especifico requieren el mismo cédec
para ser decodificados y reproducidos.
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Conceptos basicos

Velocidad de transmision (bitrate)

El bitrate define la cantidad de espacio fisico (en bits) que ocupa un
segundo de duracién de video. Se tendra mayor calidad cuanto mayor
sea su bitrate y en consecuencia mayor espacio. El bitrate puede ser
fijo o variable; al ser variable se consigue mayor calidad de imagen en
escenas muy cargadas o con mucho movimiento y ahorra en aquellas
mas estaticas.

e Flujo de Datos Constante (CBR): se conoce la velocidad, el
tamafio de archivo es fijo.

e Flujo de Datos Variables (VBR): la velocidad cambia en
proporcion a la compresion.
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Conceptos basicos

Fotogramas por segundo (Frames Per Second, fps)

Un video resulta de la exposicién imagenes o fotogramas seguidos uno
detras de otro. Un parametro de la calidad del video es el namero
de fotogramas por segundo que muestra durante su reproduccién y
oscila entre 15 y 30.

e Dibujos animados: 15 fps.

e Cine: 24 fps.

o Televisién: 29.97 fps NTSC, 25 fps PAL.
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Conceptos basicos

Fotogramas Clave

Al comprimir un video, se suele producir cierta pérdida de la infor-
macién de sus fotogramas, algunos de ellos (los fotogramas clave) se
almacenan completamente (sin modificar) en el archivo comprimido,
mientras que el resto sélo se guardan parcialmente; al momento de
descomprimir, estos fotogramas intermedios se reconstruyen a partir
de los fotogramas clave.
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Conceptos basicos

El ojo humano ante una sucesion rapida de imagenes tenemos la
percepcion de un movimiento continuo.

Una cadmara de cine es una camara de fotos que adquiere las ima-
genes a una velocidad alta (24 por segundo). Esto es en formato
progresivo, lo que significa que pasa de una imagen a otra rapida-

mente.
Observamos una imagen completa y de inmediato |a siguiente por lo
que las diferencias entre ambas son minimas.
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Conceptos basicos

Video progresivo

Las iméagenes se muestran de manera completa y continda.

La diferencia mas importante resulta que en el cine la imagen es mos-
trada por completo en cada ocasién y un televisor lo hace dividiendo
la imagen en lineas horizontales; sin embargo, en éste altimo al llegar
a mostrar las lineas finales las iniciales comienzan a desaparecer.

Rafael Rojas H.(CU UAEM Zumpango) Multimedia Unidad de Competencia Il 14/ 53



Conceptos basicos

Video entrelazado

La solucién es dividir la imagen en lineas pares e impares, a cada
grupo de lineas se la llama campo, teniendo de esta manera un
campo A o superior(Upper, Top) y un campo B o inferior (Lower,

Bottom).
g anpennenetttt \ : . :
- e »
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Rafael Rojas H.(CU UAEM Zumpango) Multimedia Unidad de Competencia Il 15/ 53



Conceptos basicos

Consecuencias del entrelazado:
e Se duplica el nimero de fotogramas.

e Cambio en los dispositivos de despliegue.

@ -/

® (% Campo A o superior (upper o top) ‘ . {Campo 8 o inferior (Tower o bottom)
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Conceptos basicos

Proporcion o razén de aspecto.

Es la proporcién entre la anchura y altura de un video. Cuando se
reproduce un video se suele mantener por defecto esta proporcién
para evitar deformaciones de las imagenes. Por ejemplo 4:3 y 16:9.
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Conceptos basicos

Sistemas de televisiéon

e NTSC (National Television Standards Comite). Cada fotograma
esta formado por 525 lineas y reproduce 30 fotogramas por
segundo. Se utiliza en América del Norte, Centroamérica, Japon,
etc.

e PAL (Phase Alternation Line): El video PAL tiene 625 lineas
por fotograma y 25 fotogramas por segundo. Es el sistema mas
extendido actualmente en Europa, ademas de Sudameérica.

e SECAM (Séquentiel Couleur 3 Mémoire). Muestra 625 lineas
y 25 fotogramas por segundo. De origen francés, ha perdido
mercado en Europa a favor del sistema PAL.
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Conceptos basicos

Tamaiio de pantalla

e VHS: 300 x 360.

o Video CD (VCD): 352 x 240 NTSC, 352 x 288 PAL.

e Super VCD (SVCD): 480 x 480 NTSC, 480 x 576 PAL.

« ChinaVideoDisc (CVD): 352 x 480 NTSC, 352 x 576 PAL.
e DV y DVD: 720 x 480 NTSC, 720 x 576 PAL.

e HD: 1280 x 720

e FullHD: 1920 x 1080

e 4K: 3840 x 2160
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Conceptos basicos

Tamafio de pantalla
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Conceptos basicos

Resolucion

e Progresivo.
e 720 x 480

e 30 0 60 Hz.
e HDTV: 16:9, SDTV: 4:3.
e 0.32 Megapixeles.

e Entrelazado.

e 640 x 480.
e 240 lineas por campo.
e 4:3.

e 0.14 Megapixeles.
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Conceptos basicos

480i Vs 480p

same_as_source
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Fuente: http://lopx.com/technology/1080p-vs-1080i-you-must-need-to-know-its-difference-and-similarities /
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Conceptos basicos

Resolucion

EDTV, Enhanced Definition
Television

Formato de TV que solventa ca-
rencias de SDTV, eliminando el

Progresivo.

entrelazado. e 1280 x 720.
e Progresivo. e 16:9.
e 480 o 576 lineas. e 0.87 Megapixeles.
e 4:3019:6.
e 24 0 25 fps.
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Conceptos basicos

Resolucion

1080i 1080p, FullHD

e Entrelazado. e Progresivo.
e 1920 x 1080. e 1920 x 1080.
e 60Hz, 30Hz campos pares y e 16:9.
30Hz campos nones. e 60Hz.
o 0.98 Megapixeles. ) e 1.97 Megapixeles.
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Conceptos basicos

720p Vs 1080i

720lineas 720lineas 720p=720/60

540lineas 540lineas 1080=540/60

1/60s 1/60s 1/30s
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Conceptos basicos

720p Vs 1080i

Fuente: http://1080-p.net/news/what-are-the-differences-between-1080i-and-1080p/
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Conceptos basicos

Resolucién HD

1080

720

480
480i, 480p

0 720 1280 1920
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Conceptos basicos

Resolucion HD
1080p - 1080i
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Conceptos basicos

Resolucion HD
1080i - 720p

Rafael Rojas H.(CU UAEM Zumpango) Multimedia Unidad de Competencia Il 29/ 53



Conceptos basicos

Resolucion HD
720p - 480p
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Conceptos basicos

Resolucion HD
480p - 480i
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Conceptos basicos

Resolucién
e Progresivo.
e 3840 x 2160.
e 60Hz.
e 7.91 Megapixeles.

e Progresivo.
o Full 4K:4096 x 2160, 17:9.
e Quad 4K: 3840 x 2160, 16:9.
e 60Hz.
8.43 Megapixeles.
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Conceptos basicos

Resolucion

Progresivo.
7680 x 4320, 16:9.

e 60Hz.
31.64 Megapixeles.
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Conceptos basicos

Resolucién UltraHD

4320

2160

1080

720

0 720 1280 1920

3840 4096

7680
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Conceptos basicos

La frecuencia de muestreo y el bitrate.
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Formatos de Video

Dentro de los formatos de video existen dos distintas y muy diferentes
conceptos tecnolégicos:

e Codec
e Contendor

Cada uno de ellos tiene sus caracteristicas que involucran su uso,
tanto para ser almacenados, enviados y por supuesto reproducidos.
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Formatos de Video

Nombre corte de Codificador/Decodificador es la manera en como
es codificado el contenido de un archivo de video, la calidad es
determinada por el método utilziado

Contenedor

El contenedor describe la estructura de un archivo: donde varios
piezas son almacenados, como estan intercaladas y que codec fue
utilizado para cada una.
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Formatos de Video

Para identificar cada uno de estos formatos podemos decir que el
contendor esta compuesto por codecs y archivos(video, audio, ima-
genes o texto), mientras que el codec sélo indica el contenido de un
archivo.

Lo importante para que un contenedor sea bueno dependera de los
codecs que pueda utilizar. Entre mas archivos pueda contener y re-
producir el contenedor mas universal sera, ademas se dependera de
las reproductores o software que se utilizan.
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Formatos de Video. Codec
MPEG 1

MPEG 1: Moving Pictures Expert Group v1

Soporta resoluciones de hasta 352 x 240

Antiglio

Razonablemente eficiente

Buen formato para la web

Npheg

v i D E O
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Formatos de Video. Codec
MPEG 2

MPEG 2: Moving Pictures Expert Group v2

e Soporta resoluciones de hasta 720 x 480
e Mejor compresion que MPEG 1
e Utilizado en HDTV, DVD y SVCD
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Formatos de Video. Codec
MPEG 4

MPEG 4: Moving Pictures Expert Group v4

e Familia de codecs
e Codigo abierto
e Codigo propietario (Microsoft)
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Formatos de Video. Codec
DV

DV: Digital Video

e Soporta resoluciones de hasta 720 x 480 a 29.97 fps o
720 x 576 a 25 fps

e Bajo nivel de compresion

e Utilizado para grabacion en camaras de video digital

MiniI}Y
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Formatos de Video. Codec
WMV

WMYV: Windows Media Video

e Coleccion de codecs propietarios (Microsoft)
e Utiliza el codec MPEG 4

>
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Formatos de Video. Codec
DivX

e Sin limites de resolucién

Codec que se encuentran en el contenedor AVI
Mas completo que MPEG 4

e Requiere mas poder de computo que MPEG 1 pero menos que

MPEG 2
DIV

V | D E O

4
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Formatos de Video. Codec

Quicktime

e Coleccion de codecs propietarios (Apple)
e Utiliza el codec MPEG 4
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Formatos de Video. Codec
FLV

FLV: Flash Video

e Utiliza MPEG 4 capa 10
e Estandar en video de alta definicién

e Alto nivel de compresién
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Formatos de Video. Contenedor
AVI

AVI: Audio Video Interleve

e Contenedor estandar de Windows

e Utiliza los codecs DivX
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Formatos de Video. Contenedor
MOV

e Contenedor del formato Quicktime

e Utiliza los codecs Quicktime

1ov
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Formatos de Video. Contenedor
MKV

MKYV: Mostroska

e Contenedor multifomatos
e De cédigo libre

e Desarrollado para descargar anime

MKV
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Formatos de Video. Contenedor
VOB

VOB: DVD Video Object
o Contenedor estandar en DVD
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Formatos de Video. Contenedor
ASF

e Contenedor propietario(Microsoft)
e Utiliza archivos WMA y WMV
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