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PRESENTACIÓN

El material didáctico que aquí se presenta tiene como principal finalidad mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje en el nivel superior, específicamente para la Unidad de Aprendizaje de Tiempo Libre y Ocio del Programa de Estudios de  Licenciatura en Turismo impartido en la Facultad de Turismo y Gastronomía de la Universidad Autónoma del Estado de México.
Así  mismo el material didáctico se elaboró pensando en que pueda proporcionar experiencias que los estudiantes puedan aprovechar para adquirir conocimientos y habilidades, a la par de generar un grado significativo de interés y comprensión.
Al mismo tiempo, sirve para que se propicie mayor interrelación entre el docente y sus estudiantes. Además de ser un medio que facilita el proceso de enseñanza aprendizaje, dentro del contexto educativo, estimulando la función de los sentidos para acceder con mayor facilidad a la información, adquisición de habilidades y destrezas, y a la formación de actitudes y valores.

OBJETIVO 

El fin de este material didáctico es que sirva como apoyo visual dentro del proceso de enseñanza aprendizaje provocando en los estudiantes interés y mejor adquisición de los conocimientos trasmitidos, es decir un aprendizaje significativo, específicamente en los contenidos de los segmentos del turismo que se abordan en la unidad de competencia número tres, cuyo objetivo particular es: identificar los conceptos de tiempo libre y ocio a partir de su dimensión histórica y teórica, así como las disciplinas para su análisis.

TIEMPO DESTINADO PARA SU APLICACIÓN 

El presente  material está diseñado para una sesión de dos horas. El guion que se presenta a continuación menciona el desarrollo la presentación y que estrategias utilizar durante su proyección.




Guion explicativo


	No. De diapositiva 
	 Explicación
	Tiempo destinado

	1, 2
	Estas diapositivas presentan los datos de identificación, con relación al nombre de la Unidad de Aprendizaje,  el objetivo de la unidad de competencia y el tema a desarrollar. 
	5min. Aprox.

	3,4
	En la diapositiva número tres, se muestra una frase para provocar la reflexión de los alumnos, en la siguiente diapositiva se plantea una pregunta, la cual es empleada para establecer un encuadre en el grupo.
	10min. Aprox.

	5,6 
	Diapositivas,  que muestran los principios en la historia del tiempo libre y ocio.
	3min.
Aprox.

	7,8,9,10,11,12
	Diapositivas que sirve para explicar la historia del tiempo libre y ocio en la época primitiva.
	20 min. Aprox.

	13,14,15,16
	Las diapositivas explican la practicaba del tiempo libre y ocio en la época antigua dentro de la civilización de los egipcios
	15 min. Aprox.

	17- 30
	Estas diapositivas, explican el desarrollo del tiempo libre y ocio en Roma OTIUM
	22 min. Aprox.

	31-44
	Estas diapositivas, explican el desarrollo del tiempo libre y ocio en Grecia  SKHOLÉ
	18min aprox.

	45-51
	En estas diapositivas explican la practicaba del tiempo libre y ocio en la Edad Media
	 8 min

	52
	Bibliografía que se utilizó como referencia.
	2min

	
	Total
	1:43min
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