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Objetivo de la Unidad de Aprendizaje

* El proposito de la Unidad de Aprendizaje es disenar
circuitos digitales mediante el uso de técnicas de
analisis y disefio de sistemas digitales asi como los
teoremas que apoyen el analisis de circuitos.




Objetivo de la Unidad Tematica

 Comprender y utilizar los diferentes sistemas
de numeracidon. Conocer los diferentes
codigos empleados en los sistemas digitales.




Competencias genéricas de la Unidad de Aprendizaje

* Conocer y aplicar de manera eficiente y eficaz los
meétodos de analisis y solucidon de circuitos digitales,
el funcionamiento y aplicacion de estos en la
soluciobn de problemas practicos de su vida
profesional.

Poseer los conocimientos necesarios y suficientes
que le permitan continuar con los estudios en las
areas subsecuentes como programacion de
microcontroladores.




Prerrequisitos

 Los prerrequisitos que debe cumplir el estudiante
para comprender apropiadamente el tema
desarrollado son conocimientos de matematicas

basicas.
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[.1.9 Representacion binaria de

numeros signados.




Numeros con s1gno

 Los sistemas digitales, como las computadoras,
deben ser capaces de manejar nimeros positivos y
negativos. Un numero binario con signo queda
determinado por su magnitud y su signo. El signo
indica s1 se trata de un nimero positivo 0 negativo, y
la magnitud es el valor del niumero.

Existen tres formatos para representar numeros
binarios con signo: signo magnitud, complemento a
1 y complemento a 2.




Bit de signo

* El bit mas a la 1zquierda de un numero binario con
signo es el bit de signo, que indica si el namero es
pOsitivo 0 negativo.

Un bit de signo 0 indica que es un nimero positivo y
un bit de signo i1gual a 1 indica que es un numero
negativo.




