[image: Macintosh HD:Users:Cesar:Dropbox:UAEM:Escuela de Artes Escenicas:Operativos:Constantes 2015:Banners y Encabezados:Banners x carrera:Lic-Musica.jpg]
Universidad Autónoma del Estado de México
Escuela de Artes Escénicas
Licenciatura en Música


[image: ::::::::Dropbox:UAEM:Escuela de Artes Escenicas:Operativos:Constantes 2015:Logotipo:logo2015a200x170.jpg]



Guía Pedagógica:

DIGITALIZACIÓN DE PARTITURAS




	Elaboró:
	
	Fecha:
	11 de Enero de 2017

	
	M en Ed Estefania Maria del Carmen Fuerte Lara
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Fecha de aprobación
	H. Consejo académico
	
	H. Consejo de Gobierno

	
	
	
	







[image: :::Operativos:Constantes 2015:Banners y Encabezados:Banners x carrera:Constante Danza Neoclásica.jpg]




2



Índice

	
	Pág.

	I. Datos de identificación 
	3

	II. Presentación del programa de estudios
	4

	III. Ubicación de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular 
	4

	IV. Objetivos de la formación profesional
	4

	V. Objetivos de la unidad de aprendizaje
	6

	VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organización
	6

	VII. Acervo Bibliográfico
	10














GUÍA PEDAGÓGICA

PROGRAMA DE ESTUDIOS

I. Datos de identificación
	Espacio educativo donde se imparte
	Facultad de Artes



	Licenciatura
	Música



	Unidad de aprendizaje
	Digitalización de Partituras
	Clave
	



	Carga académica
	
	0
	
	
	2
	
	
	2
	
	
	2
	

	
	Horas teóricas
	Horas prácticas
	Total de horas
	Créditos



	Período escolar en que se ubica
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10



	Seriación
	Ninguna
	
	Ninguna

	
	UA Antecedente
	
	UA Consecuente



	Tipo de UA
	Curso
	
	Curso taller
	

	
	
	
	
	

	
	Seminario
	
	Taller
	X

	
	
	
	
	

	
	Laboratorio
	
	Práctica profesional
	

	
	
	
	
	

	
	Otro tipo (especificar)
	

	

	
Modalidad educativa
	
	

	
	
	

	
	Escolarizada. Sistema rígido 
	
	No escolarizada. Sistema virtual
	

	
	
	
	
	

	
	Escolarizada. Sistema flexible
	X
	No escolarizada. Sistema a distancia
	

	
	
	
	
	

	
	No escolarizada. Sistema abierto
	
	Mixta (especificar).
	




Formación académica equivalente
	
	Arte Digital 2010
	

	
	
	

	
	Artes Plásticas 2003
	

	
	
	

	
	Estudios Cinematográficos 2014
	



Formación académica equivalente
	
	Arte Digital 2010
	

	
	
	

	
	Artes Plásticas 2003
	

	
	
	

	
	Estudios Cinematográficos 2014
	







II. Presentación 
	El presente programa aportar a la formación de músicos contemporáneos para desarrollar un pensamiento crítico y reflexivo a partir del uso de terminología de la acústica relacionada directamente a la música, para eso es importante el conocimiento de aspectos técnicos que integran la sonoridad como el atributo que nos permite ordenar sonidos en una escala determinada no sólo como un elemento expresivo sino para concebir los fenómenos acústicos como parte de un contexto amplio desde su producción.



III. Ubicación de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular 
	Núcleo de formación:
	Básico

	
	
	

	Área Curricular:
	 Solfeo

	
	
	

	Carácter de la UA:
	Obligatoria 



IV. Objetivos de la formación profesional. 
	Objetivos del programa educativo:
Conocer, recopilar, analizar e intervenir de manera creativa el fenómeno Sonoro Artístico en México y en el mundo.
Promover a través de las acciones artísticas  la política de la inclusión de cada uno de los individuos en el proceso cultural dentro de la sociedad mexicana.
Eliminar fronteras artificiales entre la sonoridad clásica y popular, integrando equitativamente las obras de todos estilos y géneros sin excepción o discriminación.
Aprovechar los avances científicos y tecnológicos en la utilización de las herramientas e instrumentos de ejecución.
Actualizar constantemente los saberes dentro de la física acústica, ingeniería de sonido e informática musical.
Establecer la relación transdisciplinaria entre los quehaceres  artísticos; vincular el Arte Sonoro con Arte Digital, Artes Plásticas y Los Estudios Cinematográficos dentro de las áreas de producción, investigación y promoción artística.
Desarrollar el aprendizaje significativo y constructivo, combinando la enseñanza grupal con la tutoría creativa individual.
Proporcionar un bagaje de habilidades y conocimientos dentro de las áreas curriculares marcadas que avalen el título de Licenciado en Música, adecuado en sus contenidos a los niveles internacionales de enseñanza musical superior. 
Formar al futuro especialista en términos de bioética , es decir como un individuo que se preocupa por la conservación del entorno cultural como principal factor de supervivencia del género humano en la sociedad globalizada (UNESCO).
Configurar un sentido de identidad y pertenencia a la Licenciatura como a la propia UAEM. 
Fomentar en el estudiante y en el profesor la actitud de agradecimiento hacia la sociedad mexicana que a través de las instituciones públicas, que administran su recurso, invierte  en la educación gratuita de su futuro especialista. Por lo tanto el servicio social y las prácticas profesionales se tienen que tomar como actividades centrales e integradoras de la carrera.
Difundir con debido orgullo y respeto la cultura y el arte mexicano tanto histórico como contemporáneo sin prejuicios;  elevar la calidad de la producción artística, utilizando los conocimientos y las herramientas actualizadas dentro del entorno mundial globalizado.
Objetivos del núcleo de formación:
El núcleo básico promoverá en el alumno el aprendizaje de las bases contextuales, teóricas y filosóficas de sus estudios, la adquisición de una cultura universitaria en las ciencias y las humanidades, y el desarrollo de las capacidades intelectuales indispensables para la preparación y ejercicio profesional, o para diversas situaciones de la vida personal y social. 
Este núcleo podrá comprender unidades de aprendizaje comunes entre dos o más estudios profesionales que imparta la Universidad, lo que permitirá que se cursen y acrediten en un plan de estudios y Organismo Académico, Centro Universitario o Dependencia Académica, diferentes al origen de la inscripción del alumno.
Objetivos del área curricular o disciplinaria:

Solfeo: Seleccionar el manejo fluido del lenguaje musical en los aspectos sonoros, gráficos, formales y tecnológicos;  propiciar el desarrollo del oído interno para la conversión racional del texto gráfico en la imagen sonora y viceversa; aprovechar al máximo esta  habilidad en el análisis y creación del Arte Sonoro.



V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.
	Aplicación de técnicas tecnológicas para la notación musical, sintetizar y evaluar argumentos que existen entre la relación de la sonoridad y la visualidad para formar un discurso coherente en el desarrollo del entrenamiento audio-visual.



VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje y su organización.
	1. Uso de software de notación por computadora (Finale) o MuseScore

	Objetivo general: Integrar los conocimientos previos con respecto a la notación musical y el uso de tecnología digital

	 
1.1 Introducir museScore2
1.2 Elegir repertorio específico para trabajar durante el semestre, algun concierto y digitalizar el acompañamiento (cada obra será diferente).
1.3 Reconocer las funciones para escribir en el programa la notación de un score.
1.3 Agregar articulaciones a la partitura (agógica).
1.4 Agregar los signos correspondientes a nivel de volumen en la partitura digital (dinámica).
1.5 Reproducir y utilizar el producto final para tocar frente a publico un concierto con acompañamiento midi.




	Métodos, estrategias y recursos educativos

	Método expositivo, estudio de casos, resolución de ejercicios y problemas, estrategias atencionales (exploración y fragmentación), estrategias de repetición, estrategias de organización (agrupamientos y secuencias), generación de respuestas (redacción)

	Actividades de enseñanza y de aprendizaje

	Inicio
	Desarrollo
	Cierre

	El profesor inducirá a los estudiantes al programa de notación musical libre llamado MuseScore
El profesor asignará el repertorio a cada estudiante dependiendo del instrumento que estudia actualmente.






	Demostración de los conceptos abordados mediante recursos tecnológicos, el profesor da ejemplo de cómo debe funcionar cada programa

El estudiante adquiere el conocimiento e inmediatamente lo pone en practica.
	Conclusiones 
Observaciones propias 
Resolución de problemas 







	25 min de 6 sesiones del 3 de Febrero al 17 de Marzo de 2017

	1 hora 30 min de 6 sesiones del 3 de Febrero al 17 de Marzo de 2017

	5 min de 6 sesiones del 3 de Febrero al 17 de Marzo de 2017


	Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

	Escenarios
	Recursos

	Laboratorio de Aplicación Tecnológica (sala de cómputo)
	Equipo de sonido, computadoras, cañón y software PD



	2.Digitalización (MuseScore) 

	Objetivo general: Evaluar la capacidad que ofrece el uso de software para el desarrollo de habilidades de notación musical mediante el transporte a otro set de orquestación.

	
2.1 Transcripción de partituras a través del uso de interfaces físicas
2.1.1 Técnica de digitación en el teclado de la computadora para la escritura en MuseScore
2.1.2 Imprimiendo archivos en MuseScore
2.2 Exportación de archivos XML
2.2 Ejecutar un recital con acompañamiento midi elaborado por el ejecutante




	Métodos, estrategias y recursos educativos

	Método expositivo, estudio de casos, resolución de ejercicios y problemas, estrategias atencionales (exploración y fragmentación), estrategias de repetición, estrategias de organización (agrupamientos y secuencias), creación de acompañamiento midi mediante notación musical en software.

	Actividades de enseñanza y de aprendizaje

	Inicio
	Desarrollo
	Cierre

	El alumno transportará o re orquestará lo trabajado en clase, el profesor evaluará la posible aplicación para su ejecución en vivo.






	El alumno demostrará mediante evidencia física impresa el score trabajado y presentará en vivo para su evaluación final un recital con acompañamiento midi
	Conclusiones 
Observaciones propias 
Resolución de problemas 
Concierto

	25 min de 7 sesiones del 31 de Marzo al 19 de Mayo de 2017

	1 hora 30 min de 7 sesiones del 31 de Marzo al 19 de Mayo de 2017

	5 min de 7 sesiones del 31 de Marzo al 19 de Mayo de 2017


	Escenarios y recursos para el aprendizaje (uso del alumno)

	Escenarios
	Recursos

	Laboratorio de Aplicación Tecnológica (sala de cómputo)
	Equipo de sonido, computadoras, cañón y software PD





VII. Acervo bibliográfico
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