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I. Datos de identificación
	Espacio educativo donde se imparte
	Facultad de Arquitectura y Diseño

	

	Licenciatura
	Licenciatura en Diseño Gráfico

	

	Unidad de aprendizaje
	Dibujo Natural
	Clave
	L41618

	

	Carga académica
	
	
	6
	
	6
	
	6

	 
	Horas teóricas
	Horas prácticas
	Total de horas
	    Créditos

	
	
	
	
	

	Período escolar en que se ubica
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Seriación
	Ninguna
	
	Ninguna

	
	
	
	

	
	UA Antecedente
	
	UA Consecuente

	
	
	
	

	Tipo de Unidad de Aprendizaje
	
	
	

	
	Curso
	
	Curso taller
	

	
	
	
	
	

	
	Seminario
	
	Taller
	X

	
	
	
	
	

	
	Laboratorio
	
	Práctica profesional
	

	
	
	
	
	

	
	Otro tipo (especificar)
	

	

	Modalidad educativa
	
	
	

	
	Escolarizada. Sistema rígido
	
	No escolarizada. Sistema virtual
	

	
	
	
	
	

	
	Escolarizada. Sistema flexible
	X
	No escolarizada. Sistema a distancia
	

	
	
	
	
	

	
	No escolarizada. Sistema abierto
	
	Mixta (especificar)
	

	

	Formación común
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	
	
	
	
	

	Formación equivalente
	
	Unidad de Aprendizaje
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	



II. Presentación de la guía de evaluación del aprendizaje
La guía de evaluación de Dibujo Natural es un documento de carácter normativo que contempla criterios, instrumentos y procedimientos para el proceso de evaluación del programa de estudio, donde se evidencie la apropiación de información, conocimientos y saberes suficientes para la acreditación de la unidad de aprendizaje. 

Se considera dos tipos de evaluación, una formativa de lo que aprende el discente a lo largo del proceso para detectar puntos débiles del aprendizaje y ayudar así a superarlos y otra sumativa para recoger información para evaluar el conocimiento.

Se propone como instrumento de evaluación una lista de cotejo para registrar el desempeño de los alumnos, los procesos y productos finales, con criterios como proporción, encaje, claro-oscuro, y presentación, ya que la habilidad de trazo la obtendrán a partir de la práctica sistemática de la representación de la realidad.



III. Ubicación de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
	Núcleo de formación:
	Básico

	
	

	Área Curricular:
	Diseño Gráfico

	
	

	Carácter de la UA:
	Obligatoria





IV. Objetivos de la formación profesional. 

[bookmark: _GoBack]Objetivos del programa educativo:
Formar licenciados en Diseño Gráfico con alto sentido de responsabilidad, vocación de desarrollo y con competencias para:
· Proponer soluciones integrales a los problemas de comunicación visual.
· Crear propuestas innovadoras sobre identidad gráfica corporativa, institucional y personal.
· Crear imágenes gráficas de comunicación multimedia para plataformas y páginas web.
· Producir imágenes digitales, con el fin de generar mensajes masivos; impresos, digitales y audiovisuales.
· Proponer proyectos de diseño de imágenes gráficas de publicidad.
· Crear proyectos de publicaciones editoriales.
· Diseñar procesos de comunicación editorial, digital y audiovisual.
· Trasmisión de estímulos y la sensibilización de los usuarios por medio de la imagen.
· Transmitir mensajes, haciendo uso de la construcción visual, técnicas de representación seca y húmeda.
· Diseñar procesos e implementar sistemas tipográficos, de impresión y diseño editorial.
· Diseñar sistemas de señalética.
· Contribuir en los procesos financieros y administrativos de las empresas publicitarias.
· Proveer asistencia técnica.
· Realizar investigación tendiente a la mejora e implementación de sistemas de comunicación visual.
· Difundir la cultura del diseño gráfico en diferentes niveles de la sociedad.
· Revisar la normatividad específica de registro de marca y derecho de autor con el fin de mejorar la calidad de insumos y producto terminado.

Objetivos del núcleo de formación: 
Promoverá en el alumno el aprendizaje de las bases contextuales, teóricas y filosóficas de sus estudios, la adquisición de una cultura universitaria en las ciencias y las humanidades, y el desarrollo de las capacidades intelectuales indispensables para la preparación y ejercicio profesional, o para diversas situaciones de la vida personal y social.


Objetivos del área curricular o disciplinaria: 
Crear imágenes gráficas incorporando tres niveles básicos: lógico (qué se pretende o qué se quiere), dialéctico (qué se tiene) y praxiológico (cómo se hace) con el fin de transmitir un mensaje a los usuarios, haciendo uso de la construcción visual, técnicas de representación seca y húmeda, el dibujo a mano alzada, bocetaje, la ilustración básica, tecnología, el color, sistemas tipográficos, diseño editorial y sistemas de impresión.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.
El alumno será capaz de utilizar los instrumentos, materiales y técnicas dibujísticas para desarrollar las habilidades básicas de trazo que le permitan expresarse a través del dibujo a mano alzada empleando formas, texturas, perspectiva, claroscuro y cánones de proporción de la figura humana, hasta comprender la importancia que tiene el dibujo del natural en la actividad del diseñador gráfico.

VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y actividades de evaluación.
	Unidad 1. Valoración de Formas y Tonos

	Objetivo: Aplicar las cualidades de la representación al identificar, reproducir y manipular los instrumentos, materiales y técnicas consideradas de dibujo y practicar así la observación como alternativa de solución de dibujo.

	Contenidos:
1. Materiales y herramientas del dibujo
1. Dibujo del natural de cuerpos geométricos
1. Dibujo del natural de objetos amorfos

	Evaluación del aprendizaje

	Actividad
	Evidencia
	Instrumento

	Por sesión:
Realizar ejercicios rápidos de composiciones geométricas y de objetos simples donde el alumno aplique y comprenda conceptos y técnicas de dibujo.
Dibujos de composiciones geométricas y de objetos simples  donde se apliquen correctamente los conceptos vistos en cada sesión. 
	5 ejercicios de registro
2 a 3 dibujos con valor numérico
	Lista de cotejo





	Unidad 2. Métodos de Dibujo del Natural

	Objetivo: Practicar el dibujo de diversos objetos del entorno natural a mano alzada y analizar el encaje o encuadre, el claro-oscuro y la representación de formas manipulando las herramientas (materiales e instrumentos) de dibujo para experimentar las alternativas de solución que ofrecen.

	Contenidos:
1. Encaje o encuadre
1. Proporción
1. Claro-oscuro y representación de formas
1. Texturas

	Evaluación del aprendizaje

	Actividad
	Evidencia
	Instrumento

	Por sesión:
Realizar ejercicios rápidos de composiciones con objetos con diversas texturas donde se analicen los procesos de encaje, proporción y claro oscuro.
Dibujos de composiciones con objetos de diversas  texturas donde se apliquen correctamente los conceptos vistos en cada sesión. 
	5 ejercicios de registro
2 a 3 dibujos con valor numérico
	Lista de cotejo






	Unidad 3. . Proceso del Dibujo en Perspectiva

	Objetivo: Analizar, comprender y plasmar por medio de los principios del dibujo en perspectiva la tridimensionalidad en un plano bidimensional para generar profundidad y proporción en los planos, mediante el uso de herramientas (materiales e instrumentos) como parte de la solución de representación.

	Contenidos:
1. Perspectiva elemental
1. Perspectiva frontal
1. Perspectiva oblicua

	Evaluación del aprendizaje

	Actividad
	Evidencia
	Instrumento

	Por sesión:
Ejercicios donde se analicen las características de trazo en la perspectiva.
Dibujos donde se analicen y tracen espacios arquitectónicos abiertos y cerrados resueltos con diversas técnicas de dibujo.
	2 a 3 ejercicios
2 a 3 dibujos
	Lista de cotejo





	Unidad 4. Proceso de Dibujo para Representar la Figura Humana

	Objetivo: Conocer y aplicar el canon clásico para dibujar rostro, cuerpo, manos, pies y el escorzo de la figura humana, relacionando los conceptos ya vistos y las técnicas de dibujo para completar su representación.

	Contenidos:
1. Canon de rostro
1. Canon de mano
1. Canon de pie
1. Canon de figura humana
· Escorzo

	Evaluación del aprendizaje

	Actividad
	Evidencia
	Instrumento

	Por sesión: 
Ejercicios donde se analicen los cánones de cada parte del cuerpo humano y se comparen con modelos reales.
Realizar dibujos con modelo humano resueltos con diversas técnicas de representación y donde se apliquen las reglas del canon y trazos gestuales.
	5 ejercicios de registro
2 a 3 dibujos con valor numérico
	Lista de cotejo





Primera evaluación parcial
	Evidencia
	Instrumento
	Porcentaje

	Ejercicios de composiciones geométricas 
	Lista de cotejo 
	20%  de la calificación del primer parcial

	Ejercicios de objetos amorfos
	
	

	Dibujos de composiciones geométricas
	Lista de cotejo 
	80% de la calificación del primer parcial

	Dibujos de objetos amorfos
	
	




Segunda evaluación parcial
	Evidencia
	Instrumento
	Porcentaje

	Ejercicios en perspectiva 
	Lista de cotejo
	20% de la evaluación del primer parcial

	Ejercicios de rostro
	
	

	Ejercicios de manos
	
	

	Ejercicios de pies
	
	

	Ejercicios de figura humana
	
	

	Dibujos en perspectiva frontal y oblicua de espacios arquitectónicos abiertos
	Lista de cotejo
	80% de la evaluación del primer parcial

	Dibujos en perspectiva frontal y oblicua de espacios arquitectónicos cerrados
	
	

	Dibujos de rostro
	
	

	Dibujos de manos
	
	

	Dibujos de pies
	
	

	Dibujos de figura humana
	
	

	La evaluación ordinaria estará integrada por el promedio parcial aprobatorio más la calificación del examen final.






Evaluación ordinaria final
	Evidencia
	Instrumento
	Porcentaje

	Ejercicios de la figura humana  en escorzo
	Lista de cotejo
	20% de la segunda evaluación parcial

	Dibujos de la figura humana en escorzo
	Lista de cotejo
	80% de la segunda evaluación parcial




Evaluación extraordinaria
	Evidencia
	Instrumento
	Porcentaje

	Dibujos  de objetos del 
entorno natural
Dibujos en perspectiva frontal y oblicua de espacios abiertos y cerrados
Dibujos de figura humana
Dibujos de figura humana en escorzo
	Lista de cotejo
	100%




Evaluación a título de suficiencia
	Evidencia
	Instrumento
	Porcentaje

	Dibujos  de objetos del 
entorno natural
Dibujos en perspectiva frontal y oblicua de espacios abiertos y cerrados
Dibujos de figura humana
Dibujos de figura humana en escorzo
	Lista de cotejo
	100%



	[image: UAEM]
	Universidad Autónoma del Estado de México 
Facultad de Arquitectura y Diseño
Licenciatura en Diseño Gráfico

	[image: ]




5

VII. Mapa curricular
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